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本周首先完成了两篇 PG 文章的审稿，其中有一篇使用了 hessian

矩阵对体数据的每个体素进行特征计算，作为启发也许可以用到我们

的工作中去，我打算把计算部分实现一下看看是否有可用的特征。教

材还是没有完成，不过目前剩下的部分属于我比较熟悉的（颜色和感

知，总共分为三个部分：颜色、感知和可视化设计原则），计划尽快

填充完成，然后再找些材料进行补充和完善。 

另外，也继续折腾节能设计的那份代码，当时由于时间问题，后

来的某些部分写得比较乱，所以需要进行整理。在此基础上，尝试做

了一些体数据的计算方法。 


